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Programma dell’intervento

1. Definizione dei nuclei fondanti nell’'ambito della didattica della
matematica.

2. Il modello di competenza della matematica previsto dal Piano di
studio.

3. Llimplementazione del modello di competenza tramite il progetto
«MaMa - matematica per la scuola elementare».

4. | nuclei fondanti della matematica nella scuola elementare.



1. Nuclei fondanti per la matematica

«Contenuti che costituiscano il cardine, il cuore, il nucleo attorno al quale coagulare
possibili altri contenuti ...». (D’Amore et al., 2000)

Per nucleo fondante non si intende oggi in didattica della matematica una catena di
contenuti-chiave per la struttura stessa della disciplina sul piano fondazionale ed
epistemologico, ma in ambito didattico si tratta di ...

«tessere una rete concettuale, strategica e logica fine ed intelligente (...)

Ogni concetto e in realta il traguardo di un complesso sistema a maglie: d’altra parte, non
esistono concetti totalmente isolabili e fanno parte di un concetto di reti di relazioni piu

che singoli “oggetti” concettuali». (D’Amore et al., 2000)

D’Amore et. al. (2003). Competenze in Matematica una sfida per il processo di insegnamento — apprendimento. Pitagora.



1. Nuclei fondanti per la matematica

«ll punto cruciale del raccordo tra gli aspetti di lungo termine con quelli piu a breve
termine e la scelta dei contenuti, che possono essere organizzati in assi portanti che
percorrono l'intero ciclo di formazione: i nuclei, ossia quei concetti fondamentali che
ricorrono in vari luoghi di una disciplina e hanno percio valore strutturante e
generativo di conoscenze». (Arzarello & Robutti, 2002)

«l nuclei fondanti possono definirsi tali quando assumono un esplicito valore formativo
rispetto alle competenze di cui sono i supporti. Per poterli individuare, non possiamo
rimanere solo sul piano storico-epistemologico, ma dobbiamo impiegare
contemporaneamente anche gli strumenti della ricerca psicopedagogica e didattica. E
qguesto il punto chiave su cui occorre riflettere». (Arzarello & Robutti, 2002)

Arzarello, F. & Robutti, O. (2002). Matematica. La Scuola.



Piano di Studio
della scuola dell’obbligo
ticinese

PORTALE FRUIBILE NELLE VARIE PARTI E
SEZIONI

https://pianodistudio.edu.ti.ch/

DOCUMENTO COMPLETO SCARICABILE:

https://pianodistudio.edu.ti.ch/wp-
content/uploads/2024/01/Piano-di-studio-
perfezionato.pdf
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2. Modello di competenza
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2. Aspetti di competenza esplicitati nel progetto MAMA

Risorse cognitive

Materiale per il docent te. IS ( \
Ma ; \_b

PRATICHE DIDATTICHE Mazy,

1-V elementa

ALLA SCOPERTA
DACIEASHETTT I COMPETENI

biti iplinari Numeri e calcolo; Geometri: e misure.

-

S ESECUIAE
ERICONOSCERE EAPPLICARE %x

Processi cognitivi

. Eseguire e applicare: licona della

richiama limmagine del personaggio che

https://mama.edu.ti.ch/materiali-
didattici/materiale-didattico/?ds id=355

RIFLETTERE COMUNICARE X g
N || surhsut (@ £ ARGOMENTARE o

l' \ INTERPRETARE £ \
[
t

ESPLORARE MATEMATLIZAR
£ PROVARE @@ £ MODELLIZIAR



https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=355
https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/materiale-didattico/?ds_id=355
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disciplinari/area-matematica/matematica-traguardi-di-competenza/

2. Traguardi di competenza

TRAGUARDIDICOMPETENZA ALTERMINEDEL 1° CICLO
Allafine del 1° ciclo l'allievo:

MAT.L.1 — conosce e utilizzai numeri naturalialmeno finoa 100in contesti legati
principalmente al quotidiano e sa effettuare ordinamenti, stime,
conteggidiraccolte allasua portata numerica;

MAT.I.2 - esegue calcoli mentali e mentali-scritti che coinvolgono addizioni almeno fino
a 100 e sottrazioniin casi pit semplici;

MAT.L.3 — riconosce, denomina e descrive le pitt comuni figure del piano e dello spazio, oltre
asemplicirelazionie strutture legate alla lettura dellarealta che lo circonda;

MAT.L.4 - sasituarsinel tempo della vita quotidiana, nella ciclicita e ricorsivita;

MAT.L.5 - confronta, classifica e ordina lunghezze legate alla suarealta ed effettua
nel concreto misure per confronto con una grandezza scelta come unita;

MAT.I.6 — esplora, comprende, prova erisolve situazioni-problema contestualizzate legate
alvissuto e allarealta che coinvolgono i primi apprendimentiin ambito numerico,
geometrico erelativia grandezzeriferite alla sua quotidianita;

MAT.L.7 - progetta erealizza rappresentazionie modellinon formalizzati legati
all'interpretazione matematica del mondo che lo circonda;

MAT.L.8 - presenta, descrive e motiva le proprie scelte prese per affrontare una semplice
situazione matematica legata allarealta in modo tale cherisultino comprensibili
ai compagni, come pure comprende le descrizioni e presentazioni degli altri;

- manifestaun atteggiamento positivorispetto all’apprendimento quando

MAT.I.9 ) : ] .
= siaffrontano esperienze relative alla matematica.
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2. Traguardi di competenza
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TRAGUARDI DICOMPETENZA AL TERMINE DEL 2° CICLO
Allafine del 2° ciclo l'allievo:

- conosce e utilizza i numeri naturali, i numeri decimali e le frazioni in contesti reali
e ideali; sa ordinarei numeri naturali e decimali;

- esegue con sicurezza il calcolo mentale e mentale-scritto che coinvolge le quattro
operazioni con numeri naturali e sa effettuare calcoli con numeri decimali,
eventualmente anchericorrendo a una calcolatrice in situazioni che lo richiedono;

- ricava e interpretainformazioni da tabelle e grafici; elabora, interpreta
e rappresentainsiemi di dati forniti o ricercati;

- esprimevalutazioni probabilistiche in alcune semplici situazioni diincertezza
legate al vissuto;

- riconosce, denomina, descrive e rappresenta figure (del piano e dello spazio),
relazioni e strutture legate all'interpretazione dellarealta
oaunaloro matematizzazione e modellizzazione;

- classifica le principali figure del piano in base a caratteristiche geometriche;

- confronta, classifica e ordina le pit comuni grandezze ed effettua e calcola misure
dirette e indirette legate alla realta e a situazioniideali ancorate nel concreto;

- determina misure significative delle principali figure del piang;

- comprende erisolve con fiducia e determinazione situazioni-problemain tutti
gli ambiti di contenuto previsti per questo ciclo, legate al concreto o astratte
ma partendo da situazioni reali, mantenendo il controllo critico sia sui processi
risolutivi sia sui risultati, esplorando e provando diverse strade risolutive;

— costruisce ragionamenti, fondandaosi su ipotesi, sostenendo le proprieidee
e confrontandosi conil punto di vista di altri;

- legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici concernenti
gli ambiti coinvolti in questo ciclo;

— utilizza strumenti, convenzionali e non, peraffrontare unasituazione,
in particolare strumenti per il disegno tecnico (riga, compasso, squadra)
e strumentidi misura (metro, contenitore graduatu, goniometro ecc.);

— progetta e realizza rappresentazioni e modelli di vario tipo, matematizzando
e modellizzando situazioni realiimpregnate disenso;

- riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di uno stesso oggetto matematico;

- comunica e argomenta procedimenti e soluzioni relative a una situazione,
utilizzando diversi registri di rappresentazione semiotica; comprende, valuta
e prende in considerazione la bonta di argomentazioni legate a scelte o processi
risolutivi diversi dai propri;

- manifestaun atteggiamento positivo rispetto alla matematica,
tramite esperienze significative che gli permettanc di cogliere in che misura
gli strumenti matematici che ha imparato a utilizzare siano utili per operare
nellarealta.



2. Traguardi di competenza

MAT.IILA

MAT.IIL.2

MAT.IIL3

MAT.IIL&

MAT.IILS

MAT.IILG

MAT.IIL?

MAT.IILS

MAT.IILS

MAT.IIL1D

MAT.IILA1

MAT.IIL12

MAT.IILA3

MAT.IIL1&

MAT.IILAS

MAT.IIL1G

MAT.IILA7

MAT.IIL18

MAT.IIL1S

MAT.IIL.20

TRAGUARDI DI COMPETENZA AL TERMINE DEL 3° CICLO
Alla fine del 3° ciclol'allievo:

conosce, ordina e utilizza con sicurezza i numeri realiin contesti concreti e astratti
e calcola con essi anche in forma non approssimata;

esegue con sicurezza il calcolo mentale e mentale-scritto nell'insieme dei numeri
reali e ne padroneggia le diverse proprieta e rappresentazioni; stima il risultato
diuncalcolo e valuta l'opportunita diricorrere a una calcolatrice in situazioni
chelarichiedono;

riconosce, descrive, individua e rappresenta relazioni di tipo funzionale
in situazioni reali e le utilizza per descrivere e risolvere una situazione-problema;

analizza e interpretainsiemi e rappresentazioni di dati per ricavarne misure
divariahilita e prendere decisionilegate al contesto;

si orienta ed esprime valutazioni qualitative e quantitative probabilistiche
in situazioni diincertezza legate principalmente al mondoreale;

riconosce, denomina, descrive, classifica e rappresenta figure (del piano
edellospazio), neindividua proprieta e ne coglie relazioni tra gli elementi;

confronta, misura, ordina e trasforma le principali grandezze, effettuae calcola
misure dirette e indirette legate alla realta e a situazioni ideali e conosce

le pit comuni unita di misura legate al Sistema Internazionale delle Unita
eallaLegge federale sulla metrologia;

determina misure significative di figure del piano e dello spazio;

applicail pensiero matematico per comprendere e risalvere con fiducia
edeterminazione situazioni-problema sia reali sia astratte concernenti tutti
gliambiti previsti per questo ciclo, mantenendeil contrello critico

sia sui processi risolutivi sia suirisultati, esplorando e provando diverse strade
risolutive e valutando in modo critico le informazioni e la loro coerenza;

confronta procedimenti diversi e produce matematizzazioni e modellizzazioni
che gli consentono di passare da un problema specifico vissuto e interpretato
auna classe diproblemi;

manifesta disponibilita e capacita a utilizzare modelli matematici di pensiero,
di presentazione delle proprie scelte, strategie e processi risolutivi
ediinterpretazione di oggettie situazioni reali;

costruisce ragionamenti, fendandosi suipotesi, sostenendo le proprieidee
e confrontandosi conil punto di vista di altri; esprime e testa congetture dedotte
da situazioni realio astratte;

legge e comprende testiin modo autonomo che coinvolgono aspetti logici
e matematici concernenti gli ambiti coinvoltiin questo ciclo;

utilizza strumenti, convenzionali e nan, per affrontare una situazione -

in particolare, strumenti per il disegno tecnico friga, compasso, squadra),
strumenti di misura (metro, contenitore graduato, goniometro ecc.), strumenti
di calcolo (calcolatrice e software matematici) - e sa valutare I'opportunita
diricorrere a essiin situazioni che le richiedono;

progetta erealizza rappresentazioni e modelli di vario tipo, matematizzando
emodellizzando situazionireali eideali impregnate disenso;

utilizza einterpreta il linguaggio matematico e ne coglieil rapporto
conil linguaggio naturale;

riconosce e utilizza con consapevolezza rappresentazioni diverse
diuno stesso oggetto matematico;

descrive e spiega il procedimento seguito, utilizzando diversi registri
dirappresentazione semiotica, mantenendo il controllo sia sul processo
risolutive, sia sui risultati; produce giustificazioni e argomentazioni
inbasealle conoscenze teoriche acquisite;

sostiene le proprie convinzioni, portando esempi e controesempi adeguati
eutilizzando concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione
riconoscendo la logica e la correttezza diun'argomentaziane altrui;

manifesta, con sempre maggiore convinzione, un atteggiamento positiva rispetto
allamatematica per mezzo di esperienze significative e comprende come
molti dei saperi matematici appresi siano utilizzati per operare nella realta.



2. Progressione dei traguardi specifici di apprendimento

https://pianodistudio.edu.ti.ch/piani-disciplinari/aree-disciplinari/area-matematica/matematica-
approfondimenti/

NUMERI E CALCOLO

1° ciclo - 4° anno

2° ciclo - 7° anno

Risorse cognitive

Sapere e riconoscere

conoscere le cifre, la scrittura simbolica di un numero naturale almeno fino a 100 e il significato di ogni cifra
secondo la notazione decimale;

conoscere la scrittura simbolica dei numeri naturali e decimali e il significato di ogni cifra secondo la nota-
zione decimale;

riconoscere piccole quantitd di oggetti senza contare (minore o uguale a 5); #  conoscere termini e simboli aritmetici riguardanti le quattro operazioni;
conoscere 1 numeri naturali almeno fino a 100 e riconoscerli nel mondo reale; + conoscere il significato di frazione come operatore diretto, come quoziente o come rapporto fra due numeri
conoscere il significato di maggiore, minore, uguale, precedente e successivo; naturali in situazioni reali;
conoscere il significato di addizione e sottrazione e 1 relativi simboli; #  riconoscere vari tipi di rappresentazione grafica di una relazione (tabella di valori, diagramma sagittale, isto-
conoscere la somma e la differenza di due numeri. gramma, grafi, diagramma cartesiano) e conoscere il loro significato;
*  conoscere i termini “dati” e “insieme di dati” riferiti a un’indagine;
#  conoscere i termini “evento”, “certo”, “possibile”, “impossibile™, “numero di possibilitd™, “ha pitVmeno pos-
sibilita di ...”, riferiti ad una situazione di incertezza.
Eseguire e applicare contare quantita di oggetti presentate anche in forma disordinata; *  leggere, scrivere, confrontare e ordinare numeri naturali e decimali;
confrontare, ordinare, leggere e scrivere, numeri naturali almeno fino a 100; * rappresentare su una retta numerica numeri naturali e numeri decimali;
rappresentare su una retta numerica numeri naturali almeno fino a 100; eseguire calcoli concernenti le quattro operazioni applicando tecniche e strategie di calcolo mentale, mentale-
determinare il complemento alla decina successiva con numeri almeno fino a 100; scritto o scritto, approssimato e strumentale, adeguate alla complessita della situazione e fondate sulle pro-
eseguire calcoli concernenti addizioni e sottrazioni, applicando tecniche e strategie di calcolo mentale e men- prieta delle operazioni;
tale-seritto adeguate alla complessita della situazione; +  approssimare numeri decimali e stimare risultati di calcoli;
stimare quantita in situazioni concrete; s  stimare quantita sempre pit grandi;
leggere e completare rappresentazioni grafiche emerse da esperienze vissute, come ad esempio una tabellaa | ®  ricavare informazioni da rappresentazioni grafiche relative a situazioni conosciute:
doppia entrata. + confrontare eventi diversi, relativi a situazioni concrete di incertezza, per stabilire quali hanno pin possibilita
di verificarsi.
Processi cognitivi
Esplorare e provare attuare una serie di tentativi volti ad affrontare e risolvere una data situazione numerica derivante da un con- | *  procedere per tentativi con lo scopo di determinare casi particolari che soddisfano le condizioni di una situa-
testo familiare. zione aritmetica;
+  festare la validita di una proposizione concernente una situazione aritmetica o una relazione funzionale legata
alla quotidianita, mediante tentativi numerici assegnati o scelti autonomamente;
s effettuare semplici esperienze aleatorie (lanci di dadi o di monete, estrazioni da un mazzo di carte da gioco o
da un contenitore ecc.), procedendo per tentativi, con lo scopo di identificare ed elencare tutti gli esiti possibili.
Matematizzare e rappresentare situazioni numeriche espresse in forma linguistica con parole, disegni, schemi, frecce, isto- | *  ricavare informazioni da una situazione aritmetica espressa in varie forme (linguistica, grafica ecc.);
modellizzare grammi ecc.; + tradurre una situazione di tipo aritmetico espressa in forma linguistica in una sequenza di calcoli;
tradurre una situazione numerica legata a contesti quotidiani in un’addizione o una sottrazione che ne indivi- tradurre una situazione di tipo aritmetico in rappresentazioni grafiche che ne esprimono la struttura;
dua un processo risolutive, con numeri almeno fino a 100. +  matematizzare situazioni aritmetiche e combinatorie concrete a partire da esempi di risultati possibili su cui

riflettere.

Interpretare e riflettere
sui risultati

interpretare dati numerici relativi a diverse situazioni legate alla vita quotidiana.

interpretare e riflettere su un procedimento o un risultato, proprio o altrui, ricorrendo alla stima o al calcolo,
e tenendo in considerazione le condizioni della situazione affrontata;

esaminare se le rappresentazioni proprie o altrui di un procedimento o di un risultato illustrano efficacemente
la situazione e sono utilizzate correttamente.




3. Uimplementazione del modello di competenza nelle
classi: 'esempio del progetto « MaMa-matematica per la

scuola elementare»

Progetto attivo dal
20109.

| primi materiali
pubblicati nel 2021. BENVENUTI!

MATEMATICA PER LA SCUOLA ELEMENTARE

WWW.mama.edu.ti.ch



http://www.mama.edu.ti.ch/
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3. Peculiareta dei materiali MaMa

Pluralita: dal macro (Linee guida, contesti di senso o pratiche
didattiche, problemi) al micro (giochi, supporti e schede). Ora
anche un generatore di operazione e presto in uscita giochi e
supporti digitali.

Vastita: i materiali sono moltissimi e devono essere selezionati dal
docente.

Validita: tutti i materiali sono prodotti, revisionati e validati da un
team di esperti in ambito disciplinare e didattico, docenti di scuola,
direttori e ispettori.

Visione relazionale della matematica: i materiali MaMa sono
permeati da una visione relazionale della matematica, piuttosto
che strumentale (Skemp, 2006).




Flessibilita: tutti i materiali rivolti agli allievi (schede per gli allievi, allegati delle pratiche
e dei giochi, supporti) sono editabili.

Nome:

o O S S . HAMNIERLNONEROSL O || L AMMIERLNONEROSL - O
% Quanti sono i fammiferi? | Quanti sono i flammiferi? | % Quanti sono i fiammiferi? ‘

| w%iﬁﬁi R WW&iﬁy{i | o
4%%?:.?&% 4%4%%§Mﬂ N

3 versioni della scheda “Fiammiferi numerosi” per la seconda elementare.



2.21_II_Conteggio_Conteggio-in-generale_Fiammiferi-numerosi (5).pdf

Accessibilita: tutti i materiali sono gratuitamente consultabili e
scaricabili dalla piattaforma online (possibilita di crearsi
collezioni).

https://mama.edu.ti.ch/
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Materiale per il docente

PRATICHE DlDATTlCHE

1-n elementare

i i olo
[QN \- Lael Le piramidij n Un'attivita da proporre in classe per allenare ad- i e iowt piu S
i discipli i assica ate Umeri dizioni @ sottrazioni, @ allo stesso tempPo per la- jutare gli 2l iU pic
3 alcolo. vi at che " 5 3 4
Ambiti disciplinart Numeriec o. c::lr pmpos:a‘vlté delle piramjq: vorare sulle capacita di ascolto @ di attenzione, pubd essere llascuata la po_&s\blma di annotarsi sU
str creto, come anche utiliz midi numer; 2 quella della scatola. || docente ha una scatola diun foglio ! cubi colorati che hanno visto © sen-
ca,::':""- Su q,_,s:;' Semp”cfa“"’O del ,,'; e dei cubl colorati, o altre materiale simile che tito cadere.
& bini p, Numerico va"':t"no ind;:t‘t?"cin,' ‘ risulti ben visibile alla classe se mostrato @ tutti.
i ive meri rele SS0No quin abilito da) g o |l docente mette un certo numero di cubi colo-
et (r:\::{1::K‘;\'fz‘\;:v‘:‘::;\‘tea?r?\eer:t: :cd'dizi‘:n'i‘: wev.:razioni. alla szgf,':"" piG az‘es"da’“ ee:éad Ocente, | rati nella scatola e Il mostra alla classe. Quindi, oli
. cini sotto :!e regol. a:',:'esla“do p::; dico senza farst vedere, lascia gad_ere a.||'\m.erno del- o I'attivita del “Tiro al parattoli" & pos-
SOPra di aey; -, S55ere | *omma dei g atten; |a scatola un cer aumeri di altri cubl colorati; e in aula la classica Stmosfera da
Y @ cosi via, portata sy ,:9 mat gli allievi devono onceqtvars\ e contare nella rlo sono nec A soltanto dei
1 atton, OQ iT t;’ e anti cubl sor:o stati (:;udc.:ad; su cui sono \ndicati dei nume-
Py Conteggio in generale; addizione; sottrazione. ! re. Quindt elNono sommare 12 quant I euE lline M ide. Ogni pambino tira 3
che hanno visto nell2 scatola con 12 quantita di volte, cercando di " bbattere il maggior numero
Gubi che hanno sentito cadere, al fine di stabilire i barattoli possibile | numer indicati sul barat-
" q‘u§nt| c\'nb\ cisono in totale nella scatola. E pos- toli che sono ctati colpiti vengono sommati @
s 1‘2‘0‘ qu‘:ﬂd\\ p«o;eder; alla verifica lrami:.e Cl?“' attribuiscono il punteggio di ogni giocatore: A
. i i " glo. Il gioce presta a n varianti: st fine turno, il giocatore con il punleggio maggio-
Le proposte di questa pratica .sonc te pensa- ne lulea delle attivita propos?e e m'fz?m p(l:s's\ . o 19\ vorare sulla ottrazione, i andol cubi e e il ot s ol ene e
te per fungere da support all apprendimento e bile coinvolge o e motivare gli allievi in ‘aul\vulé N alternat P intarno Gella e atola, o ndons o o, mo- - r P! . i 5
a||~a|lenamento dell'addizione e della sottrazio- di consol\damento che non prelveqono ! uul\.zz( ramidi ten, iva i bambin P Strandoll G alliev! c‘h Iag ol a sta.bll‘r raggiunto il limite di puntl pfes@ml\to o che, alla
ne. Esse si no per essere evolte durante il di schede- Queste attivita sono facilmente diffe lizg ice ti in sen endo alcun; ': POSSONG cre, ran % soag a le\l‘ll e oy s‘:ea o oroa ! ame'l“: fine del tempo, avra ottenuto plu punth.
|avoro nelle postazioni. oppure d‘uranl.e ill‘lavorol renziabili lq base alle competenze degli allievi le :dla all'allen, quanto accaty;, :'°post e ad Pposto, Qu:me" vis.b'”are delle pj. quan onno nmlar: |e qec e ca..e arnn :gella g Ur\‘auiv\!.’cl analoga pud essere proposta utiliz-
a coppie © p\c:oli gru i G zie all'utilizzo i stimqlaqo il con(mnto,‘la correzione tra pari € velo, dizioni o d"’&n(o e aua‘lvantg attivi b?re quali soun ¢ pagns!e. pi’amid‘e altri rivo). sl p<>ss‘l o‘ I rl ¢ al s a zando un bersaglio giocaltolo oppure e freccet:
materiall concreti com dadi parattoli, bigliett condivisione di strategie- u ci. Per pro, lelle sottra velocizza ta fina. ili (quale no i hume, 0, il quale vanno p, tola all'inizio € quelli che sono rimasti 3 a fine, te
adesivi o carte da gioco N minimo dl":ne Quest ,:“fim & quell :':ne del nere127) E"Umem devon che non s:c'wa ind, ovti" chiedendo agli allievi di stabilire quelli che sono '
tivi i n i a n 'dovi- i i\
poes 22 P e :ad’ e dei ;: Juella dei dadj c:::;o in cpv::: gﬁss:bj,e?gé‘i‘"gere a8 :e’“' visi- Ctati tolti. Lo stess0 910€® oud essere svolto daun ’
taglia, ferenza ¢, uesto caso gna punt; ari gno di in, 1a piramig, 'Care unica, rotte- i 24
L - I risy , helle quali elle class; dei com a che serire tutt ; e e chied, Mmente j| Y 1
[ W duello a mani nude dita sono pronte, ¢ pona;\oc;.l:vann el ba"al;fa‘ scaturit 'd::mbim Sehe attivita ey 1§ Numeri manc_d Un /\
Lutilizzo delle dita nello svolgimento delle prime cemente posS e (come una pistola dadi, if ei dadi ve e rispettive 0 confro, t- . 1l cartel| nti,
operazio feun aluto f amentale per i bambi- duellotra cowboys)- te po: ssf:,; e"s“'lam oe al'p,ev e ::l’le ° da’:;,‘a:: avel tivita 'a':l". delle azi TRAGUARDI DI COMPETENZA PREVALENTI COLLEGAMENT\ CON ALTRE DlsClPUNE
ni. Talvolta perd |'§penura del giusto numere di n modo g, I giocatorj s""'-"ato il pigy :‘m?" tiro i tati Sa di '”Vent: se"'Ph'c'e" oni .
dita pud re piuttosto macchinosa nel bam- vsge da ognj re senzacgs ﬂgonoa-p'damen di c.a € poi a que. re dei calc, c:zuanto diverte Camevs:
ini i utomatismo: r an i in = mpet;; st'atti i -
ﬁ" «'ni?éf:.ffa':: g?gﬁ?:f\aadéﬁz:me p\\‘JI rapl- da:i';' 7::"3% f:,:' s(abmgc':"s'? cosa ::;':3’0. ::ce"' ::::‘ohe, il "Cg:i si a;:,zsggo dai ','f:uf . conosce e utilizza i numeri naturall alme-
di nell'utilizzo delle dita & possibile proporre un 'gigcﬂwg ‘:;‘lde “'“"zz:,.seu"a son,,az; intende [ ar fogli i ::;a 4o Scamrzemo P s;‘l: pizzico no fino a‘ 100 ‘klv;‘comestl legati prlnmp:“-
duetio dloit glocat i dadi. Uy oy loc0 A€ guanti ting 0 esu cgn di dimension o\ oeonr - Il "‘°“';‘§ :::° ano‘:gsa‘ o ra:::mmau-
Lattivita consiste nel dividere la classe in due ice il r atore che, piv, Volta che ; rno ! i numer; NUNo di eeer 1 O St No es. namenti, stime. con gl a ingue Area
g?up‘;i. disponendo | pambini in due file dispo- \?:pu,e',s:',:? corret:',‘(’,:‘ Vel‘-,c::: ! tc'am comn 3‘::;: su tutts |, Sua sce'lte:s:,,s:t”ve "':52;?,' carta “ua portata numerica: AR rotricita
ste una di frole alvaltrs, '“‘""“" aue b‘amb‘:‘. p,Jag'f sulla 503::°fenza anma dei a:;',‘ tute,  telloni frameri rap:‘::;fficle a ;L:uendoll ::5"' . esegue calcoll mentall e rmentali-scritth
bt ognt 12 X ena al{‘:;e:; "c,:‘:'\‘:“ u‘;;:‘“?v\' Voltgande il pig razione, saualora si decida tratj appes; colle operazion; ntano i "su'dlsﬂoﬂz]on: che coinvolgono ddizioni almeno fin® al —————
jetro la schien®, ] A ing o0 il tem coloj ottione 20 dal i la- asse v et dell: I cartellon - t24 dei c. 700 e sottraziont in casi piu semplich
ta ricopre simbolicam te il ruolo dello sceriffo, bet 'che ha o PO stabilit, ne un cuben“""efo no dei viene sug, au,a.apo ni gon ar- COMPETENZE TRASVERSAU
ice un numero comP? <o tra 0 € 10. Gli allievi, by t ‘"édecre,;“"uto il m 0 dal docempe 1o UN2 allioy; Juali lavor, divisa in pj rata di by © poi . presenta, descrive € motiva le proprie
{enendo le mani dietro T schiena, compongo- vita in rnanlerlo vincitore, poghor num;e' il bam. num;r?' ogni gma davantj adcc°" WUpp,'mob'"" scelte prese Per affrontare una semplice . sviluppo personale {messa a fuoce degli
no questo numere con le dita e non appena le aregolare 'g”';;'pona"d'3 ‘;: di cu- per ogn 5"’5‘9nt i s‘:‘lﬁ levono q‘L’" ca"e"o'negrg‘f ituazione matematica legata alla real! ~copi, attivazione i strategie g'azione, fi-
lievi diventapan 5. tator oo di essi, u oro carteljon ! Osserv - Gl in modo tale che risultino comprensibili ai spetto delle regole & gl altr, autorego:
ranng SV0 e inconpue s scritta o010 che dic inventare, compagni, come PUTe com e le de- \azione, consapevolezza Qi sé, sensibilita 3l
©Mama - pecs volta che tuat:ioi”p'a als:s un biglie t'!aotmg Hisul. scrizioni e presentazloni degli altri. contesto)
- Divics ' Mispe a .
Divisione della scyyq, risultati son;‘i‘{:tflsuna:;o?,ie . Collaborazione {condivisione scopl, orga-
cla i coperti pug izzazione del lavoro rativo, co-ela-
ti puy :
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Coerenza con le indicazioni curricolari (sia materiale per docenti sia per le allieve e gli
allievi).

.
I

TRAGUARDI DI COMPETENZA PREVALENTI COLLEGAMENTI CON ALTRE DISCIPLINE

L'allievo:
/

« conosce e utilizza | numeri naturall alme-
no fino a 100 in contesti legati principal-
mente al quotidiano e sa effettuare ordi-

namenti, stime, conteggl di raccolte alla

Area
sua portata numerica; Area lingue

motricita

« esegue calcoli mentall e mentali-scritti
che coinvolgono addizioni almeno fino al
100 e sottrazioni in casi piu semplici;

« presenta, descrive e motiva le proprie

COMPETENZE TRASVERSALI

scelte prese per affrontare una semplice
situazione matematica legata alla realta
In modo tale che risultino comprensibili ai
compagni, come pure comprende le de-
scrizioni e presentazioni degli altri.

« Sviluppo personale (messa a fuoco degli

scopi, attivazione di strategie d'azione, ri-
spetto delle regole e degli altri, autorego-
lazione, consapevolezza di sé, sensibilita al
contesto).

Collaborazione (condivisione scopi, orga-
nizzazione del lavoro cooperativo, co-ela-
borazione, monitoraggio e regolazione, au-

CONTESTI DI FORMAZIONE GENERALE

Cittadinanza, culture e societa.

tostima, accettazione della diversita).

© MaMa - DECS - Divisione della scuola «6-




| sei aspetti di competenza previsti dal Piano di studio resi in forma grafica in MaMa

Risorse cognitive
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Le icone degli aspetti di competenza nei materiali degli allievi e dei docenti

58

% btabilisci quante sono le facce, i vertici e gli spigoli di questi poliedri. Se necessario aiutati

@ imo e Linda hanno imparato i nomi degli elementi geometrici! Scopri quale poliedro sta
occando Timo nella scatola misteriosa e completa il fumetto di Linda.

@ MaMa -

PACCE, VERTICE

ESPIGOLL

Ora completa questa descrizione inserendo i termini mancanti.

Facce, vertici e spigoli sono gli elementi che caratterizzano i poliedri: le

sono i poligoni che delimitano il poliedro, gli
ei

pil spigoli.

sono i lati delle

sono | puntl in cui si incontrano 3 o

on il materiale disponibile in aula.

Poliedro Numero Numero
di facce di spigoli

Numero
di vertici

 —
PARALLELEPIPEDO

OTTAEDRO

PIRAMIDE TRIANGOLARE

STO TOCCANDO UN POLIEDRO CHE HA12 SPIGOLI, 8
VERTICI E 6 FACCE: 2 FACCE SONO QUADRATE E 4 INVECE
RETTANGOLARI. Sl USA SPESSO NELLE COSTRUZIONI.

CREDO CHE TU STIATOCCANDO

DECS - Divisione della scuola

Divertiamoci con i solidi nel primo ciclo

del cubo. Le scoperte degli allievi potranno ve-
nir messe a confronto e potranno essere appese
alla lavagna. Si scoprira cosi che non c'@ un unico
modo per “distendere” sul piano un cubo e, di
conseguenza, che esistono diversi sviluppi del
cubo (11 per la precisione, ma gli allievi lo scopri-
ranno con calma, al limite nel secondo ciclo). Le
attivita che permettono di lavorare sul passaggio
dallo spazio al piano (e viceversa) sono numero-
se: molte sono descritte all'interno della pratica
dldattlca “Dallo spazio al piano (e viceversa) nel
iclo”™.

cubo delle emozioni

bita che i bambini conoscono gli svilup-
cubo, & possibile sfruttare questa nhuova

conoscenza per creare dadi utili a vari scopi:
dadi numerici (con numeri in forma iconica o
indo-araba, decine “piene” ecc.), dadi racconta
storie, dadi con i segni aritmetici ecc.

Un'attivita che permette di lavorare anche sull’'e-
motivita e sulla meta-cognizione consiste nel-

=

la creazione di
un dado delle
emozioni. Per
farlo & possibile
instaurare una
discussione sul-
le emozioni che
conoscono gli al-
lievi, tenendone
traccia alla lava-
gna e facendoli
riflettere sulle
caratteristiche di
ogni emozione: “Cosa faccio quando mi sento
in questo modo?"; “Quali sono le caratteristi-
che del mio viso se provo questa emozione?";
“In quali situazioni si pué provare quest’emo-
zione?"; “Quali reazioni potrei avere se provo
questa emozione?" ecc. Una volta raccolte le
proposte degli allievi si potra porre I'attenzione
sul fatto che le emozioni sono numerose, ma tra
queste se ne possono individuare sei primarie:
gioia, tristezza, rabbia, curiosita, paura e speran-
za. |l docente potra chiedere ai bambini di dise-
gnare, per ognuna di queste emozioni primarie,
un volto che la rappresenti, da incollare poi su
uno dei sei quadrati che formano lo sviluppe di
un cubo in cartoncino, che in seguito potranno
assemblare. | dadi delle emozioni creati potran-
no poi venire utilizzati in classe per ragionare sul
riconoscimento e sulla gestione delle proprie
emozioni. Nell'Allegato 1 scno disponibili lo svi-
luppo del cubo e le illustrazioni delle sei emozio-
ni primarie per creare un cubo delle emozioni.

© MaMa - DECS - Divisione della scuola

scatola misteriosa

ente attivita stimola i bambini a ragiona-
e caratteristiche dei solidi basandosi uni-
camente sulla percezione tattile. Per proporre
questa attivita & necessario effettuare un buco
in una scatola di cartone, in modo che si possa-
no infilare entrambe le mani all'interno, senza
perd riuscire a vederne il contenuto. Il docente
sceglie segretamente un solido e lo mette all'in-
terno della scatola misteriosa. Lallievo deve indi-
viduare il nome del solido attraverso il tatto, sen-
za poterlo vedere. Per farlo, I'allievo dovra essere
in grado di riconoscere le caratteristiche della
figura geometrica avvalendosi unicamente del
tatto.

Per rendere I'attivita pil ricca da un punto di vi-
sta matematico, il docente pud chiedere all'allie-
vo di provare a descrivere a parole quanto avver-
te tramite il tatto, cosi da far individuare il solido
ai compagni: "ha tante punte”, “é tutto tondo",
“ha dodici spigoli” ecc. Attraverso la descrizione
verbale si continua ad allenare l'uso di una ter-
mlnologla che diventa giorne dopo giorno sem-
piy precisa, specifica e comune.

attaglia dei poliedri

tMoporre quest'attivita si possono utilizza-
arte delle figure geometriche (disponibili
nella sezione supporti) o carte con immagini di
poliedri nella realta. A seconda delle esigenze
della classe, sulle carte si potranno anche indi-
care i numeri di facce, vertici e spigoli, oppure
queste indicazioni potranno essere omesse, la-
sciando agli allievi il compito di quantificare i
vari elementi.

L'obiettivo del gioco & quello di confrontare il
numero di elementi di due carte per identificare
il poliedro che ne ha di piu. | due giocatori si divi-
dono equamente le carte e le tengono in mano
rivolte verso il basso. || giocatore piu giovane ini-



3. Aspetti di competenza nelle aule di scuola media




3. Uimplementazione del modello di competenza nelle
classi: 'esempio della scuola media

Materiali didattici con gli aspetti di competenza

Nome: Data: GEOMETRIA 2.1
Richiesta 3 . Richiesta &
& L'area di un quadrato & 1296 drm. é' Laura afferma che il triangolo equilatero che ha disegnato ha un angolo retto.
TEOREMA DI PITAGORA ‘ a8} Calcola il perimetro del guadrato; Sei d'accordo con |2i? Motiva la risposta

ALLENAMENTO 2 b} Calcola ks lunghezza della diagonale. (Approssima il isultate al centesima)

Applicazione del teorems di Pitagora alls geometria piana w!

N

Richiesta 1
In un rettangolo |a base e I'altezza misurano rispettivamente 32 cm e 24 cm. Determina
‘ Ia lunghezza della disganale.

[ 144dm; ~50,81 dm] Richiesta &
Su un pisno cartesisno individusa | punti A(-1:2) B(-1;-1): C(3:-1) & D{3;2). Definisci il
Richiesta 4 1 nome del poligono e calcols il perimetro, I'sres e |s lunghezza del segmento AC.
[40 e @ Dsta il seguente trapezia reftangale: A

o A Ham

? Richiesta 2
, Marta & David hanno risolto il seguente problema:

“Calcola sres df un reffangolo che ha la baze e la disgonale rispetfivaments af 40 cm e 47 om.” e
Chi dei due ha svolto comettamente il problema? Motiva la risposta.
0 [
B < *
Marta: e
= A a0” - VEIET 2 57 fom) Celcala il perimetro del rapazio.

A= 57-40 = 2280 [em?)

Drawid:

=12 1P =vR1=9 (cm)

A =940 = 360 (en”)

188 oml
[14 u; 12 u¥; Su]

EM Massagno Matematica 3° media 2 3




3. Cartelloni elaborati dai ragazzi con le caratteristiche dei
vari aspetti di competenza

INTERPRETARE E RIFLETTERE SUI RISULTATI SAPERE E RICONOSCERE /¢" !
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Murales in aula



3. Aspetti di competenza prevalenti individuati dagli allievi




4. Verso i nuclei fondanti della matematica

TRAGUARDIDICOMPETENZAALTERMINEDEL 1° CICLO
Alla fine del 1° ciclo 'allievo:

MAT.L.1 — conosce e utilizzai numeri naturalialmeno fino a 100in contesti legati
principalmente al quotidiano e sa effettuare ordinamenti, stime,
conteggidiraccolte allasuaportata numerica;

MAT.I.2 - esegue calcoli mentali e mentali-scritti che coinvolgono addizioni almeno fino
a 100 e sottrazioniin casi pit semplici;

TRAGUARDI DICOMPETENZAALTERMINEDEL 2° CICLO
Allafine del 2° ciclo l"allievo:

MAT.I1.1 - conosce e utilizza i numerinaturali, i numeri decimali e le frazioni in contesti reali
e ideali; sa ordinare i numeri naturali e decimali;

MAT.I1.2 — esegue con sicurezza il calcolo mentale e mentale-scritto che coinvolge le quattro
operazioni con numeri naturali e sa effettuare calcoli con numeri decimali,
eventualmente anche ricorrendo a una calcolatrice in situazioni che lorichiedonao;

MAT.I1.3 - ricava e interpreta informazioni da tabelle e grafici; elabora, interpreta
e rappresenta insiemi di dati forniti o ricercati;

MAT.IL.4& - esprime valutazioni probabilistiche in alcune semplici situazioni diincertezza
legate al vissuto;

https://pianodistudio.edu.ti.ch/piani-disciplinari/aree-disciplinari/area-matematica/matematica-traguardi-di-
competenza/



https://pianodistudio.edu.ti.ch/piani-disciplinari/aree-disciplinari/area-matematica/matematica-traguardi-di-competenza/
https://pianodistudio.edu.ti.ch/piani-disciplinari/aree-disciplinari/area-matematica/matematica-traguardi-di-competenza/

4. Progressione dei traguardi specifici di apprendimento

https://pianodistudio.edu.ti.ch/piani-disciplinari/aree-disciplinari/area-matematica/matematica-
approfondimenti/

NUMERI E CALCOLO

1° ciclo - 4° anno

2% ciclo - 7° anno

Risorse cognitive
Sapere e riconoscere *  conoscere le cifre, la scrittura simbolica di un numero naturale almeno fino a 100 e il significato di ogni cifra | »  conoscere la scrittura simbolica dei numeri naturali e decimali e il significato di ogni cifra secondo la nota-
secondo la notazione decimale; zione decimale;
* riconoscere piccole quantita di oggetti senza contare (minore o uguale a 5): conoscere termini e simboli aritmetici riguardanti le quattro operazioniz
e conoscere 1 numeri naturali almeno fino a 100 e riconoscerli nel mondo reale; conoscere il significato di frazione come operatore diretto, come quoziente o come rapporto fra due numeri
e conoscere 1l significato di maggiore, minore, uguale, precedente e successivo; naturali in situazioni reali;
e conoscere 1l significato di addizione e sottrazione e 1 relativi simboli; * riconoscere vari tipi di rappresentazione grafica di una relazione (tabella di valori, diagramma sagittale, isto-
o conoscere la somma e la differenza di due numeri. gramma, grafi, diagramma cartesiano) e conoscere il loro significato;
conoscere 1 termini “dati” e “insieme di dati” riferiti a un’indagine;
conoscere 1 termini “evento”, “certo”, “possibile”, “impossibile”, “numero di possibilita”, “ha pilVmeno pos-
sibilita di ...”, riferit1 ad una situazione di incertezza.
Eseguire e applicare *  contare quantiti di oggetti presentate anche in forma disordinata; leggere, scrivere, confrontare e ordinare numeri naturali e decimali;
e confrontare, ordinare, leggere e scrivere, numeri naturali almeno fino a 100; rappresentare su una retta numerica numeri naturali ¢ numeri decimali;
*  rappresentare su una retta numerica numeri naturali almeno fino a 100; eseguire calcoli concernenti le quattro operazioni applicando tecniche e strategie di calcolo mentale, mentale-
e  determinare il complemento alla decina successiva con numeri almeno fino a 100; scritto o scritto, approssimato e strumentale, adeguate alla complessita della situazione e fondate sulle pro-
e  eseguire calcoli concernenti addizioni e sottrazioni, applicando tecniche e strategie di calcolo mentale e men- prieta delle operazioni
tale-scritto adeguate alla complessita della situazione; * approssimare numeri decimali e stimare risultati di calcoli;
*  stimare quantita in situazioni concrete; *  stimare quantita sempre pit grandi;
leggere e completare rappresentazioni grafiche emerse da esperienze vissute, come ad esempio una tabellaa | ®  ricavare informazioni da rappresentazioni grafiche relative a situazioni conosciute;
doppia entrata. » confrontare eventi diversi, relativi a situazioni concrete di incertezza, per stabilire quali hanno pil possibilita
di verificarsi.




Argomenti e contenuti https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/

x

NUMERT £ CALCOLO - SELEZIONA ARGOMENTI £ CONTENUTT

F
SENSO DEL NUMERO ORDINAMENTO OPERAZIONI
Funzioni del numero Addizione
SUCCESSIONI
Stima Sottrazione
Senso del numero in generale Moltiplicazione

SOTTOINSIEMI DEI NUMERI NATURALI

Divisione
Pari e dispari
CONTEGGIO
Strategie di calcolo

Numeri primi
Corrispondenza di biunivoca
Operazioni in generale

Sottoinsiemi dei numeri naturali in generale

/-] . 8

Enumerazione GRAFICI E TABELLE
INTERPRETAZIONI DEI NUMERI

Conteggio in generale RAZIONALI ('L %ﬁ.l

COMBINATORIA E PROBABILITA
Frazioni

SISTEMA NUMERICO DECIMALE
Numeri decimali


https://mama.edu.ti.ch/materiali-didattici/

Ambito: Numeri e calcolo

1. Senso del numero
- Funzioni del numero
- Stima

2. Conteggio
- Corrispondenza biunivoca

-  Conta
-  Enumerazione
3. Sistema numerico decimale

- Scrittura del numero

- Raggruppamenti

- Altri sistemi numerici
4, Ordinamento

9.

Successioni
Sottoinsiemi dei numeri naturali

- Pari e dispari
- Numeri primi
Interpretazioni dei numeri razionali

- Frazioni
- Numeri decimali
Operazioni

- Addizione

- Sottrazione

- Moltiplicazione

- Divisione

- Strategie di calcolo
Grafici e tabelle

10. Combinatoria e probabilita

Quelli sottolineati rappresentano per me gli argomenti e i contenuti sui quali strutturare i nuclei fondanti.



Ambito: Numeri e calcolo

Senso del numero

Funzioni del numero

Stima

Conteggio

Corrispondenza biunivoca

Conta

Enumerazione

Sistema numerico
decimale

Raggruppamenti

Scrittura del numero

Tabella dei nuclei fondanti selezionati, che sarebbe da discutere con i docenti per capire le scelte. Con il colore
acceso I'lanno prevalente, con il colore tenue quando si affronta il nucleo fondante in modo non prevalente.



Ordinamento

Sottoinsiemi dei numeri
naturali

Pari e dispari

Interpretazioni dei
numeri razionali

Frazioni

Numeri decimali

Operazioni

Addizione

Sottrazione

Moltiplicazione

Divisione

Strategie di calcolo

Grafici e tabelle
Tabella dei nuclei fondanti selezionati, che sare iscutere con i docenti per capire le scelte.|Con il colore
acceso I'lanno prevalente, con il colore tenue quando si affronta il nucleo fondante in modo non prevalente.




Il principio di forza e frequenza dell’Universal
Design for Learning

* La forza e |la frequenza dell’attivazione determina la possibilita di conservare un

apprendimento in memoria.
* Durante la prima infanzia, la densita delle sinapsi aumenta fino a raggiungere il doppio
di quella di un adulto. Con la crescita le connessioni si selezionano e ramificano

secondo cio che risulta importante o viene piu spesso stimolato (principio di forza e

frequenza).

IMPORTANZA DI UN APPRENDIMENTO BASATO SU ESPERIENZE DI SENSO E
DI UN APPRENDIMENTO «A SPIRALE»
(riferimento all’introduzione matematica del Piano di studio)



SCHEDA MAMA

CONTENUTO:

CORRISPONDENZA

BIUNIVOCA

CLASSE |

NOME: ..o @

PECORE, TACCHE E 0S54

DATA:

EE NELLA PREISTORIA L'UOMO INTAGLIAVA DELLE TACCHE SULLE OSSA PERCHE
ANCORA NON CONOSCEVA | NUMERI: OGNI TACCA INDICAVA UN OGGETTO O UN
ANIMALE CHE GLI APPARTENEVA.

SEGNA UNA TACCA SULL'OSSO PER OGNUNA DELLE PECORE, COSI DA CONTARE
TUTTI GLI ANIMALI CHE SONO USCITI AL PASCOLO.

% AIUTA ORA IL PASTORE A CONTROLLARE CHE TUTTE LE PECORE SIANO
RIENTRATE NELLA GROTTA E RISPONDI ALLA SEGUENTE DOMANDA:

- C'E UNA PECORA PER OGNI TACCA?

BRC

SE HAI RISPOSTO NO, DISEGNA LE PECORE MANCANTI.

© MaMa - DECS - Divisione della scuola

SCHEDA MAMA

CONTENUTO:

CORRISPONDENZA

BIUNIVOCA

CLASSE V

Nome: ... ©

NATURALL 0 PART! N,

% La prima successione rappresenta i numeri naturali N, mentre la seconda i numeri pari P.
Completa le due successioni inserendo in corrispondenza di ogni puntino il numero che
segue in ordine crescente.

Data:

o1 2 3
NT‘QT‘oooooooooooooooooooooo
P e e e e 0 00606 0606 0 000606 00606 0600 00 0 o

0 2 4 6

Ora collega con una linea ogni numero naturale al @

: ; A :

corrlspquente_ numero pari, come _nell ‘esempio. Che cosa Discuti con un O

osservi? E ppssnl?lle asso;:lare a ogni numero naturale un compagno: immagina

NUMEro part.eviceversa: che le due successioni

continuino all'infinito.

Sara sempre possibile

collegare ogni numero |

naturale a un numero/
=1=) 1

| - L'insieme dei numeri pari si pud ricavare dall'insieme dei numeri naturali togliendo tutti
- i numeri dispari, che sono infiniti!

0 X2 % 4 86 %8310 W2 K.

Si potrebbe pensare allora che i numeri pari siano la meta dei numeri naturali, ma non &
- cosi. Infatti & possibile abbinare uno a uno i numeri naturali e i numeri pari, ad esempio
- cosi:
: Naturali: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n

| | | | | | | | | I | |
Pari: 0 2 4 6 8 10 12 4 16 18 20 22 ..

- Ad ogni numero naturale & abbinato il suo

/Q Dopo aver ragionato insieme a un tuo compagno leggi queste affermazioni e cerchia con
" un colore quelle che credi siano corrette.

| numeri naturali sono piu dei numeri pari. | numeri naturali sono infiniti.

| numeri pari sono piu dei numeri naturali. | numeri pari sono infiniti.

| numeri pari sono tanti quanti i numeri
naturali.

| numeri dispari sono tanti quanti i numeri
pari.

| numeri pari sono la meta dei numeri
naturali.
©® MaMa - DECS - Divisione della scuola

| numeri dispari sono tanti quanti i numeri
naturali.



Il ruolo delle «Linee guida» per i nuclei fondanti

Linee guida - 4. Ambito Numeri e calcolo

sinistra dello O non c'& niente; “Tra O e 1 non c'& nessun numero, cosi cometrale2,2e3e
cosl via"; “Se ti allontani dallo O il numero diventa sempre pit grande” (cid non vale quando
si passera ai numeri negativi dove pit i si allontana dallo O piu il numero diventa piccolo)
ecc. Vale invece la pena anticipare ai bambini cio che impareranno negli anni successivi,
dicendo che 0 non & il pit piccolo numero esistente, che la linea dei numeri & illimitata in
entrambi i versi, che tra O e 1 ci saranno tanti altri numeri (non naturali ma di altro tipo che

: imp a negli anni successivi), che a sinistra dello 0 ci saranno tanti altri
e r‘ O n I a r O m e n 0 e numert § numeri negativi osservando in analogia cio che i visualizza nellascensore o nel
termometro della temperatura) ecc. Sapere cid che avverra permette di non creare rigidita
negli allievi, li rassicura e permette di preparare gli apprendimenti futuri.
La disposizione dei numeri non deve perd essere sempre e solo quella per ordine cre-
. scente, dal piui piccolo al piu grande. Se si considera un insieme finito di numeri naturali &
(] ad esempio possibile disporre gli elementi in modo decrescente o disporli secondo altre
u I V fantasiose logiche (ad ==~ pio disporre tutte le cifre dalla pit bella alla piti brutta, oppure
L4 mettere pri= Sari e poi tutti i dispari): i criteri possono essere i piu disparati.
- ‘e disposizioni diverse dei numeri pus avvicinarli al concetto
comprendere corrispondenze biunivoche tra insiemi infiniti
\nche quando gli elementi non seguono la disposizione clas-
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umeri negativi -, 2, -3 ecc., che si allontanano in
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pito “umer\ slla settimana, note musicali, simboli.
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Materiale per il docente
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NOME: °

DATA: DI PIU 0 D[ M[N07 \b

@ OSSERVA LE IMMAGINI A CONFRONTO. VELOCEMENTE E SENZA CONTARE, PER
¥ OGNI GRUPPO DI IMMAGINI, METTI UNA CROCETTA PER INDICARE QUELLA CHE
SECONDO TE CONTIENE PIU ELEMENTI.

/ QUANDO TI VIENE CHIESTO DI STIMARE UNA QUANTITA DI OGGETTI O DI
PERSONE, VUOL DIRE CHE DEVI PROVARE A CAPIRE QUANTI SONO IN TUTTO
QUEGLI OGGETTI O QUELLE PERSONE, SENZA POTERLI CONTARE UNO A UNO, MA
PROVANDO A FARE UN'IPOTESI IL PIU POSSIBILE CORRETTA.

© MaMa - DECS - Divisione della scuola

Schede didattiche

NUMERL AL PARCO N,
4

;;2.4 CERCA | NUMERI NELL'IMMAGINE E COLORALI.

iy,

DISCUTICON |
TUOI COMPAGNI:
A COSA SERVONO
I NUMERI
RAPPRESENTATI
SU QUESTE
IMMAGINI?

© MaMa - DECS - Divisione della scuola

Nome:

IN QUALE POSTO?

Data:

¥} Completa le illustrazioni inserendo i numeri o le parole mancanti.

CCNEMA ™|

1‘2 314 5

L _1 1 )

) Inserisci le parole contenute nel riquadro al posto corretto.

Discuti con i
compagni: a cosa
si riferiscono
i numeri
rappresentati su
queste immagini?
A cosa servono?

quinto

¥ terzo
ﬂ rimo
[(‘\/y\k\‘l P secondo quarto %
D) =
\ ® o _S- a V| QL 1
.J_ oo

oo

secondo quinto
2 secondo
decimo ottavo 3|
nono primo 4
5
sesto terzo
b
quarto settimo 7




Usare i filtri nella piattaforma « MaMa-Matematica
per la scuola elementare» per strutturare il
percorso didattico sul nucleo fondante scelto

mama.edu.ti.ch



https://mama.edu.ti.ch/wp-admin/

Ambito: Geometria
14. Figure del piano

11. Orientamento - Punto, linea e superficie
- Percorsi, plastici e mappe - Relazioni tra rette
- Punti di vista - Angoli
- Griglie e piano cartesiano - Poligoni

12. Figure dello spazio - Triangoli
- Poliedri - Quadrilateri
- Solidi di rotazione - Composizioni e scomposizioni di figure del piano
- Composizioni e scomposizioni di figure dello spazio - Poligoni regolari|

13. Passaggio spazio-piano _ Cerchio e circonferenza

15. Trasformazioni geometriche
- Simmetrie

Quelli sottolineati rappresentano per me gli argomenti e i contenuti sui quali strutturare i nuclei fondanti.



Ambito: Geometria

Orientamento

Percorsi, plastici e mappe

Punti di vista

Griglie e piano cartesiano

Figure dello spazio

Poliedri

Solidi di rotazione

Tabella dei nuclei fondanti selezionati, che sarebbe da discutere con i docenti per capire le scelte. Con il colore
acceso I'lanno prevalente, con il colore tenue quando si affronta il nucleo fondante in modo non prevalente.




Figure del piano

Punto, linea e superficie

Relazioni tra rette

Angoli

Poligoni

Triangoli

Quadrilateri

Poligoni regolari

Cerchio e circonferenza

Tabella dei nuclei fondanti selezionati, che sarebbe da discutere con i docenti per capire le scelte. Con il colore
acceso I'lanno prevalente, con il colore tenue quando si affronta il nucleo fondante in modo non prevalente.



Ambito: Grandezze e misure

21. Lunghezza

- Perimetro di figure

- Altezze di poligoni
22. Area

- Areaditriangoli e quadrilateri
23. Relazioni tra perimetro e area di figure
24. Ampiezza

- Ampiezza degli angoli di poligoni
25. Volume e capacita
26. Massa
27. Tempo
28. Valore monetario
29. Altre grandezze

Quelli sottolineati rappresentano per me gli argomenti e i contenuti sui quali strutturare i nuclei fondanti.



Ambito: Grandezze e misure

Lunghezza

Perimetro di figure

Altezze di poligoni

Area

Area di triangoli e
guadrilateri

Ampiezza

Ampiezza degli angoli di
poligoni

Volume e capacita

Massa

Tempo

iy

Valore monetario

Tabella dei nuclei fondanti selezionati, che sarebbe da discutere con i docenti per capire le scelte. Con il colore
acceso I'lanno prevalente, con il colore tenue quando si affronta il nucleo fondante in modo non prevalente.
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